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1. Формирование компетенций, критерии оценивания компетенций,  шкалы 

оценивания 

 

Оценивание формирования компетенций производится на основе показателей оценивания, 

указанных в п.2.2 рабочей программы дисциплины. 

Связь компетенций, индикаторов достижения компетенций и показателей оценивания 

(результатов обучения по дисциплине)  приведена в п.2.2 рабочей программы дисциплины. 

 

1.1 Формирование компетенций  

Оценивание уровня освоения обучающимся компетенций осуществляется с помощью форм 

промежуточной аттестации и текущего контроля. Формы промежуточной аттестации и текущего 

контроля успеваемости по дисциплине, с помощью которых производится оценивание, указаны в 

учебном плане и в п.4.1 рабочей программы дисциплины. 

В результате освоения дисциплины  у обучающегося должны быть сформированы 

компетенции: 

 

Наименование категории 

(группы) компетенций 

Код и наименование компетенции  

Информационно-

коммуникационные 

технологии для 

профессиональной 

деятельности 

ОПК-5. Способен понимать принципы работы современных 

информационных технологий и использовать их для решения задач 

профессиональной деятельности 

 

Системное и 

критическое мышление 

УК-1. Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез 

информации, применять системный подход для решения 

поставленных задач 

 

Проектно-

технологический 

(архитектурное 

проектирование) 

ПК-1. Способен руководить работниками, осуществляющими разработку 

архитектурного раздела проектной документации (ПС10.008 ОТФ В, ТФ 

В/06.6) 

 

 

 
1.2 Критерии оценивания компетенций и шкалы оценивания 

При проведении промежуточной аттестации в форме зачѐта используется шкала оценивания: 

«Не зачтено», «Зачтено». 

Показателями оценивания являются знания и навыки обучающегося, полученные при 

изучении дисциплины. 

Критериями оценивания достижения показателей являются: 

Показатель 

оценивания 
Критерий оценивания 

Знания 

знания терминов, определений, понятий;  

объем освоенного материала, усвоение всех тем, разделов дисциплины; 

полнота, системность, прочность знаний; 

правильность ответов на вопросы; 

четкость изложения изученного материала;  

Умения 

степень самостоятельности выполнения действия (умения); 

осознанность выполнения действия (умения); 

умение анализировать изученный материал; 
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умение выбирать методику выполнения задания; 

умение выполнять задания различной сложности; 

Навыки  

навыки самопроверки, качество сформированных навыков; 

навыки анализа результатов выполнения заданий, решения задач; 

навыки представления результатов решения задач, качество оформления 

заданий; 

навыки обоснования выполнения заданий, принятия решений; 

быстрота и качество выполнения заданий. 

 

2 Типовые контрольные задания для оценивания формирования компетенций 

при проведении промежуточной аттестации 

 

2.1 Промежуточная аттестация по дисциплине 

Форма(ы) промежуточной аттестации: зачет 
 

Перечень типовых вопросов/заданий для проведения зачѐта в 1,2 семестре: 

№ 

Наименование 

раздела 

дисциплины 

Типовые вопросы/задания 

Код 

индикатора 

достижения 

компетенции 

Наименование  

применяемых 

оценочных 

средств 

1 

Раздел 1. 

CorelDraw. Тема 1. 

Знакомство с 

программой 

векторного 

графического 

редактора 

CorelDraw. 

Знакомство с 

программой 

векторного 

графического 

редактора 

CorelDraw. 

Использование 

стандартных 

объектов. 

Выделение 

объектов и 

манипуляции с 

ними. Копирование 

объектов. Цвет 

заливки и контура 

объектов. 

Навигация в 

программе 

CorelDraw. 

Стандартные 

параметры всех 

объектов. Единицы 

измерения. Точные 

размеры объектов. 

1. Разница между растровой и 

векторной графикой. Виды 

векторных графических редакторов 

2. Основные настройки макета 

страницы 

3. Особенности рисования простых 

фигур прямоугольник и эллипс 

4. Перемещение, вращение, 

масштабирование и копирование 

объектов 

5. Панель "диспетчер объектов". 

Особенности работы со слоями 

6. Настройки линеек, 

направляющих, привязок 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., 

ПК-1.1., ПК-

1.2., ПК-1.3., 

УК-1.1., УК-

1.2., УК-1.3., 

ОПК-5.3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Творческое 

задание, 

Экзаменационные 

билеты 
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Тиражирование 

объектов. 

2 

Тема 2. Сложные 

объекты. Выбор 

цвета с точной 

настройкой. 

Градиентная 

заливка объектов. 

Текстурные 

заливки. 

Прозрачность. 

1. Особенности рисования сложных 

объектов 

2. Виды сложных фигур 

3. Инструменты изменения формы 

4. Преобразование объектов в 

кривые 

5. Заливки и абрисы 

6. Типы заливки 

 
 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., 

ПК-1.1., ПК-

1.2., ПК-1.3., 

УК-1.1., УК-

1.2., УК-1.3., 

ОПК-5.3. 

 

 

Творческое 

задание, 

Экзаменационные 

билеты 

3 

Тема 3. Инструмент 

«Форма».  

Инструменты 

рисования. 

Инструменты 

Штамп, 

Восстанавливающая 

кисть. 

1. Настройка цветовой палитры 

2. Градиенты и заливка по сетке 

3. Цветовые стили и гармония 

цветов 

4. Инструмент пипетка. 

Интеллектуальная и интерактивная 

заливка 

5. Простой и фигурный текст 

6. Выбор шрифта. Добавление 

нового шрифта 
 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., 

ПК-1.1., ПК-

1.2., ПК-1.3., 

УК-1.1., УК-

1.2., УК-1.3., 

ОПК-5.3. 

 

 

 

Творческое 

задание, 

Экзаменационные 

билеты 

4 

Тема 4. Выбор 

цвета с точной 

настройкой. 

Ретуширование 

изображения. 

1. Расположение шрифта вдоль 

пути 

2. Вставка текста. Особенности 

редактирования текста 

3. Верстка текста 

4. Перевод текста в кривые. 

Особенности редактирования 

5. Основными принципы 

построения  композиции  при  

создании графических 

изображений 

6. Каналы и маски, стили и 

эффекты. 
 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., 

ПК-1.1., ПК-

1.2., ПК-1.3., 

УК-1.1., УК-

1.2., УК-1.3., 

ОПК-5.3. 

 

 

 

 

 

 

Творческое 

задание, 

Экзаменационные 

билеты 

5 

Тема 5. 

Выравнивание 

объектов. 

Искажение 

объектов. 

Перспектива. 

1. Особенности работы с заливкой 

для сложных объектов 

2. Объединение в группу. Работа с 

группой объектов 

3. Типы узлов и сегментов 

4. Инструмент форма. Особенности 

работы с базовыми фигурами 

5. Инструмент форма. Особенности 

работы с текстовыми объектами 

6. Редактирование контуров 

растровых изображений 
 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., 

ПК-1.1., ПК-

1.2., ПК-1.3., 

УК-1.1., УК-

1.2., УК-1.3., 

ОПК-5.3. 

 

 

 

Творческое 

задание, 

Экзаменационные 

билеты 

6 

Тема 6. Параметры 

стандартных 

объектов. 

Инструменты 

цветокоррекции. 

1. Выравнивание и распределение 

объектов относительно указанного 

объекта 

2. Выравнивание и распределение 

объектов относительно страницы 

3. Выравнивание и распределение 

объектов относительно ближайшей 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., 

ПК-1.1., ПК-

1.2., ПК-1.3., 

УК-1.1., УК-

1.2., УК-1.3., 

ОПК-5.3. 

Творческое 

задание, 

Экзаменационные 

билеты 
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линии сетки 

4. Выравнивание и распределение 

объектов относительно указанной 

точки 

5. Порядок расположения объектов 

на листе 

6. Распределение объектов с 

масштабированием 
 

7 

Тема 7. Инструмент 

Текст. 

Расположение 

текста вдоль 

кривой. Способы 

редактирования 

текста 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Инструмент художественное 

оформления. Особенности работы 

2. Инструмент фигурный текст. 

Особенности работы 

3. Форматирование линий и 

абрисов 

4. Понятие «каналы» «маски», их 

способы применения. 

5. Виды тоновой и цветовой 

коррекции. 

6. Категории специальных 

эффектов (Трехмерные эффекты, 

Художественные мазки, 

Размытость, Камера, 

Преобразование цвета, Контур, 

Творческие, Искажение , Шумы, 

Повышение резкости, 

Подключаемые модули). 
 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., 

ПК-1.1., ПК-

1.2., ПК-1.3., 

УК-1.1., УК-

1.2., УК-1.3., 

ОПК-5.3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Творческое 

задание, 

Экзаменационные 

билеты 

9 

Раздел 2. NanoCAD 

Тема 1. Знакомство 

с векторной  

программой 

NanoCAD. 

Системные 

требования. 

Установка 

программы. 

Пользовательский 

интерфейс. Строка 

выпадающих меню. 

Строка состояния. 

Графическая 

область. 

Контекстное меню. 

Функциональные 

панели. Командная 

строка. Текстовое 

окно. Настройка 

интерфейса. 

1. Какие элементы окна 

NanoCAD есть в программе. 

Какие инструменты 

содержит строка состояния. 

Каково назначение панели 

Редактирование. Как 

настроить панель 

инструментов. 

2. Какой тип компьютерной 

графики используется в 

NanoCAD. Какие палитры 

называются плавающими. 

Какие примитивы nanoCAD 

Вы есть в программе. 

 

 

 

 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., 

ПК-1.1., ПК-

1.2., ПК-1.3., 

УК-1.1., УК-

1.2., УК-1.3., 

ОПК-5.3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Творческое 

задание, 

Экзаменационные 

билеты 

10 

Тема 2. Построение 

объектов. 

Редактирование 

объектов. Отрезок. 

Полилиния. 

3. Как записать данные 

(значение угла) 40°15'39''. 

Способы построения 

окружности, дуги, 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., 

ПК-1.1., ПК-

1.2., ПК-1.3., 

УК-1.1., УК-

Творческое 

задание, 

Экзаменационные 

билеты 
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Окружность. 

Копирование и 

перемещение. 

Поворот. Зеркало. 

Обрезка. Удлинение 

прямоугольника. 

 

1.2., УК-1.3., 

ОПК-5.3. 

11 

Тема 3. Свойства 

объектов. Слои. 

Создание слоев. 

Настройка цвета, 

веса и тип линий. 

Управление 

свойствами 

объектов. 

Копирование 

свойств объектов. 

Создание слоев и 

назначение свойств. 

Выключение, 

заморозка и 

блокировка слоев. 

Удаление слоя. 

4. С какой целью применяются 

слои. Какой слой 

используется по умолчанию 

в NanoCAD. Какие 

параметры (списки) 

используют для описания 

слоя. 

5. 

первом поле настройки 

слоев. Для чего применяется 

команда редактирования 

Подобие. В чем заключается 

разница между командами 

Подобие и Копирование. 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., 

ПК-1.1., ПК-

1.2., ПК-1.3., 

УК-1.1., УК-

1.2., УК-1.3., 

ОПК-5.3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Творческое 

задание, 

Экзаменационные 

билеты 

12 

Тема 4. Штриховка. 

Блоки . Типы 

штриховок. 

Нанесение 

штриховки. 

Свойства 

штриховок. 

Редактирование 

штриховок. 

Создание блока. 

Вставка блока. 

Редактирование 

блока. Создание 

библиотек блоков. 

Удаление блока. 

6. Что такое блок. Для чего 

применяется блоки. Как 

создать блок в  NanoCAD. 

Как вставить блок в чертеж?  

7.  Что такое штриховка. Какие 

виды штриховки есть. Какой 

командой можно начертить 

штриховку. Какие типы 

штриховки доступны в окне 

«Штриховка». 

 

 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., 

ПК-1.1., ПК-

1.2., ПК-1.3., 

УК-1.1., УК-

1.2., УК-1.3., 

ОПК-5.3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Творческое 

задание, 

Экзаменационные 

билеты 

13 

Тема 5. Текст. 

Размеры. Выноски. 

Однострочный и 

многострочный 

текст. Создание и 

настройка стиля 

текста. 

Редактирование 

текста. Редактор 

многострочного 

текста. Масштаб 

символов и 

масштаб измерений. 

Типы размеров. 

Нанесение 

8. Какие виды текста 

используются в NanoCAD. В 

чем отличие одного вида 

текста от другого. Какими 

командами можно создать 

каждый видов текста. 

 

 

 

 

 

 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., 

ПК-1.1., ПК-

1.2., ПК-1.3., 

УК-1.1., УК-

1.2., УК-1.3., 

ОПК-5.3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Творческое 

задание, 

Экзаменационные 

билеты 
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размеров. Создание 

и настройка 

размерного стиля. 

Редактирование 

размеров. Свойства 

размеров. Масштаб 

символов и 

масштаб измерений. 

Типы выносок. 

14 

Тема 6. Компоновка 

и печать документа. 

Пространство 

модели и 

пространство листа. 

Диспетчер 

параметров листа. 

Создание, 

переименование, 

удаление и 

копирование листа. 

Видовые экраны 

листа. Масштаб 

видовых экранов 

листа. Печать. 

Пакетная печать. 

9. Как создать новый лист для 

печати. Редактирование 

листа. Создание видовых 

экранов. Настройка 

масштаба видовых экранов. 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., 

ПК-1.1., ПК-

1.2., ПК-1.3., 

УК-1.1., УК-

1.2., УК-1.3., 

ОПК-5.3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Творческое 

задание, 

Экзаменационные 

билеты 

15 

Тема 7. 

Координационные 

оси. 

Координационные 

оси. Массив 

ортогональных 

координационных 

осей. Массив 

полярных 

координационных 

осей. Отдельные 

оси. Подобные оси. 

Дополнительные 

маркеры. Указатель 

ориентации оси. 

Раздвижка 

координационных 

осей. 

Переименование 

оординационных 

осей. Обновление 

пересечения осей. 

 

10. Работа с координационными 

осями. Отдельные и 

подобные оси. 

Редактирование 

координационных осей. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., 

ПК-1.1., ПК-

1.2., ПК-1.3., 

УК-1.1., УК-

1.2., УК-1.3., 

ОПК-5.3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Творческое 

задание, 

Экзаменационные 

билеты 

16 

Тема 8. Создание 

архитектуры. Стена. 

Редактирование 

стен. Окно. Дверь. 

11. Построение стен, окно, дверей, 

колонн в 3D пространстве. 

Редактирование элементов. Графика 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., 

ПК-1.1., ПК-

1.2., ПК-1.3., 

Творческое 

задание, 

Экзаменационные 

билеты 
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Колонна. Объекты 

плана. Помещение. 

Экспликации. 

Графика. 

УК-1.1., УК-

1.2., УК-1.3., 

ОПК-5.3. 

17 

Тема 9. Отметки 

уровней. Таблицы. 

Простановка 

ассоциативных и 

неассоциативных 

отметок уровней. 

Выравнивание 

отметок по 

опорным точкам. 

Выравнивание 

отметок уровней по 

стрелкам. Отметка 

уровня на плане. 

Пересчет 

неассоциативных 

отметок уровней. 

Отрисовка 

стандартных 

таблиц. Создание 

пользовательских 

таблиц. 

Редактирование 

таблицы на 

чертеже. 

Распознавание 

таблиц из 

примитивов. 

12. Правила создания 

пользовательских таблиц и их 

редактирования на чертеже. 13. 

Правила простановки 

ассоциативных и неассоциативных 

отметок уровней. Выравнивание 

отметок.  

14. Распознование таблиц из 

примитивов. Экспорт и импорт 

таблиц. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., 

ПК-1.1., ПК-

1.2., ПК-1.3., 

УК-1.1., УК-

1.2., УК-1.3., 

ОПК-5.3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Творческое 

задание, 

Экзаменационные 

билеты 

 

2.2 Промежуточная аттестация в форме защиты курсовой работы (курсового проекта) 

  Не предусмотрено. 

 

3 Методические материалы, определяющие процедуры оценивания 

 

Процедура проведения промежуточной аттестации и текущего контроля успеваемости 

регламентируется локальным нормативным актом, определяющим порядок осуществления 

текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся. 

 

3.1 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине в форме экзамена и/или дифференцированного зачета (зачета с оценкой) 

 

 Не предусмотрено. 

 

3.2 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине в форме зачета 

Промежуточная аттестация по дисциплине в форме зачѐта проводится в 1,2 семестре. Для 

оценивания знаний и навыков используются критерии и шкала, указанные п.1.2. 
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Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Знания». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

знания терминов, 

определений, понятий; 

Не знает терминов и определений Знает термины и определения 

объем освоенного 

материала, усвоение 

всех тем, разделов 

дисциплины; 

Не знает значительной части 

материала дисциплины 

Знает материал дисциплины в 

полном объѐме 

полнота, системность, 

прочность знаний; 

Знания материала бессистемные, не 

отвечает на большинство вопросов 

по темам дисциплины 

Даѐт достаточно четкие и полные  

ответы на вопросы 

правильность ответов 

на вопросы; 

Неправильно отвечает на 

большинство вопросов, допускает 

грубые ошибки 

Отвечает на вопросы правильно 

четкость изложения 

изученного материала; 

Излагает знания без логической 

последовательности, не 

сопровождает ответ рисунками, 

схемами 

Излагает материал достаточно 

четко, без нарушений в 

логической последовательности. 

Выполняет поясняющие рисунки 

и схемы корректно и понятно 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Умения». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

степень 

самостоятельности 

выполнения действия 

(умения); 

Не может самостоятельно 

выполнить задание 

Выполняет задание самостоятельно, 

грамотно выбирает  стандартную 

методику, использует нужную 

литературу при необходимости 

осознанность 

выполнения действия 

(умения); 

Выполняет задания по 

примеру, не осознанно, не 

может ответить на вопросы 

преподавателя по алгоритму 

и методике решения 

Выполняет задания осознанно, допуская 

недочеты, может уверенно ответить на 

вопросы преподавателя по алгоритму и 

методике решения 

умение анализировать 

изученный материал; 

Не имеет навыков анализа 

изученного материала, 

Делает корректные выводы по 

изученному материалу, 

умение выбирать 

методику выполнения 

задания; 

Не может выбрать методику 

выполнения заданий 

Без затруднений выбирает стандартную 

методику выполнения заданий 

умение выполнять 

задания различной 

сложности; 

Не имеет навыков 

выполнения учебных 

заданий 

Имеет навыки выполнения стандартных 

учебных заданий 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Навыки». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

навыки самопроверки, 

качество 

Навыки самопроверки 

отсутствуют 

Имеет навыки самопроверки, хорошо 

сформированы навыки выполнения 
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сформированных 

навыков; 

заданий 

навыки анализа 

результатов 

выполнения заданий, 

решения задач; 

Делает некорректные 

выводы 

Делает корректные выводы по 

результатам решения задачи 

навыки представления 

результатов решения 

задач, качество 

оформления заданий; 

Не может 

проиллюстрировать решение 

задачи поясняющими 

схемами, рисунками 

Выполняет поясняющие рисунки и 

схемы корректно и понятно 

навыки обоснования 

выполнения заданий, 

принятия решений; 

Допускает грубые ошибки 

при обосновании методики 

выполнении заданий, не 

может принять верное 

решение 

Алгоритм выполнения задания 

верный, принимает верные решения 

быстрота и качество 

выполнения заданий. 

Задания выполняет с низким 

качеством, крайне медленно 

Выполняет задания уверенно, с 

хорошим качеством 

 

3.3 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине в форме защиты курсовой работы (курсового проекта) 

Не предусмотрено. 

 

 

4 Контрольные задания для оценивания формирования компетенций 

 при проведении текущего контроля по дисциплине 

Типовые контрольные задания для оценивания формирования компетенций и процедуры 

оценивания при проведении текущего контроля представлены в соответствующих приложениях 

ФОС. 

 

 

 



 11 

Форма  экзаменационного /зачетного билета 

 

Направление 07.03.01 Архитектура 
                                  (код и наименование направления подготовки/специальности)

 

Направление ______________________________________ 
                                  (код и наименование направления подготовки/специальности)

 

Наименование  ОПОП ВО Архитектура 
(профиль подготовки/ программа/специализация)

 

  

Кафедра Архитектуры и реконструкции городской среды 
(наименование кафедры)

 

Кафедра _______________________________________ 
(наименование кафедры)

 

Дисциплина Основы компьютерной графики 
                             (наименование дисциплины)

 

Дисциплина ______________________ 
                             (наименование дисциплины)

 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ №1 

1.  Как перевести текст в кривые в CorelDraw? 

2. Как настроить видимость слоев в GIMP? 

 

Составитель        _____________________________________  Ю.О. Лесотова
 

                                                                       (подпись)   
                   

Заведующий кафедрой    ___________________________ Е.В. Кетова
 

                                                                                           (подпись)   
                   

«____»__________________20     г. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 
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Оформление групповых и/или индивидуальных творческих заданий/проектов  

 

Кафедра Архитектуры и реконструкции городской среды 
                          (наименование кафедры)

  
 

Темы групповых и/или индивидуальных творческих заданий/проектов 

по дисциплине Основы компьютерной графики 
                                   (наименование дисциплины)

  
  
 

 

Индивидуальные творческие задания (проекты): 

1. Разработать логотип согласно выданному техническому заданию.  

 

Критерии оценки:  

 

-  оценка «зачтено» выставляется студенту, если задание выполнено в полном объеме, 

соответствует требованиям поставленной цели или задач; 

- оценка «не зачтено» если задание не выполнено, выполнено не в полном объеме, не 

соответствует требованиям поставленной цели или задач; 

 

 
         Составитель       Ю. О. Лесотова

 

 

 

 

 
МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 
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